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La communauté

Viridis a été lancé le 15 juin 2014.

À cette date, Viridis  regroupe une 
communauté enregistrée et validée 
de 2085 joueurs inscrits.

Pays / Sexe / Âge

60% des visiteurs sont identifiés en 
France tandis que les 40% restants 
sont principalemen répartis aux Etats-
Unis, Canada, Brésil, Royaume-Uni et 
Maroc.

55% des visiteurs sont masculins et 
45% féminins.

La cible des 25-34 ans a constitué un 
tiers des visiteurs, viennent ensuite 
pour 28% les 18-24 ans, enfin comme 
dernier bloc important les 35-54 ans.

Les réalisations

C’est un ensemble de 16 urgences et 21 
actions d’investissement essentielles au 
développement et à la survie de la ferme 
qui a été réalisé. 

Ces actions portant à la fois sur la mise 
en place d’un système d’acheminement 
d’eau potable, l’installation d’un 
système solaire photovoltaïque, la 
fabrication d’un séchoir solaire, la 
fixation et consolidation des panneaux 
solaires sur la serre, la mise en place 
d’outils de mesure de la spiruline (pH, 
bactériologie), etc.

Consultations / Sessions

La vidéo de présentation a totalisé 
74 200 chargements et 5207 lectures 
totales.

Le site viridis.guru comptabilise 9096 
sessions, 6190 utilisateurs, 52671 pages 
vues et la durée moyenne de chaque 
session avoisine 4:13 min

Retours media

Parmi les medias ayant couvert ou traité 
du projet, nous pouvons citer :

Libération, Le Mouv, MCD, Science et 
Vie, Les Inrocks, ArteCreative, Regards 
sur le numérique, Graphism.fr, Makery, 
radio Medi1, Popsci, Indius, TheArtChe-
mists, Soapgamebox,Eko des garrigues, 
Mr Mondialisation, Serious-Game.fr, Ga-
mekult, AFJV, IndieGame, AADN, Events-
forGames  et d’autres encore. 




























































